017 MITA SINA PELAAT?

OPISKELTAVA SANASTO JA RAKENTEET TARVIKKEET

Jalkapallo/futis » Tuokion sanastokortit (kuvia, jotka esittavat eri
Koripallo palloilulajeja). Kuvakortteja vahintaan yksi/oppi-
Lentopallo ja.

Sulkapallo « Rekvisiittana mahdollisuuksien mukaan oikeita
Tennis urheiluvalineita (palloja, kiekkoja, mailoja)
Jaakiekko ¢ Sanastokooste oppijoille omaksi
Salibandy/Sahly

Pingis

(My06s muut palloilulajit kayvat.)

Mitd sind pelaat? Mind pelaan jalkapalloa/koripal-
loa/jne.

Hdn pelaa jalkapalloa/koripalloa/jne.

TUOKION KULKU

TERVEHDYKSET JA ESITTAYTYMINEN
Ryhma istuu tiiviissa tuoliringissa. Vetdja tervehtii: Hei, tervetuloa! ja esittelee itsensa Mind olen... Kay-
daan nimikierros, jonka avustaja aloittaa.

TAVOITTEET
Vetdja kertoo: Tdnddn opitaan kysymdcdn "Mitd sind pelaat?” ja sanomaan "Mind pelaan jalkapalloa” ja
"Hdn pelaa jddkiekkoa”.

SANASTON MALLINNUS

Vetdjalla on kasissaan pallolajeja esittavia kuvakortteja. Tuokiossa voi olla mukana myos oikeita urheilu-
valineitda havainnollistamassa kuvakortteja. Vetdja esittelee kuvakortit yksi kerrallaan ja lausuu niita
kuvaavat sanat selkedlld ja kuuluvalla danelld. Taman jalkeen kaydaan sanat lapi yhdessa toistaen.
Avustaja ohjeistaa ryhmalaisia toistamaan perassa viittomalla molemmilla kasilla itseensa pain ja
sanomalla itse sanat kuuluvalla danelld. Sanat toistetaan yhdessa viela ainakin toisen kerran.

PUHUVAN SANAKIRJAN MALLINNUS

Avustaja nousee ylos. Vetdja esittelee "puhuvan sanakirjan” sanomalla: Tdssd on sanakirja. Sanakirja
auttaa. Vetdja osoittaa avustajaa ja sanoo viela: sanakirja. Taman jalkeen avustaja osoittaa itseddn ja
toistaa: sanakirja. Vetaja nayttaa kuvaa, osoittaa sitd, nayttaa mietteliaalta ja sanoo epardiden: Tédssd
on..hmm... Vasta tassa vaiheessa avustaja ojentaa kdatensa kimmen avoimena vetdjan olkapaan
korkeudelle. Vetdja lapsayttaa sanakirjan katta, jolloin tama antaa oikean vastauksen esim. Koripallo.
Vetdja toistaa oikean vastauksen: Koripallo! Mallinnetaan uudestaan sanakirjan ideaa eri kuvan kanssa.

SANASTON HARJOITTELU

Vetdja antaa satunnaisessa jarjestyksessa jokaisen ryhmaldisen vuorollaan ottaa ojentamastaan korttivi-
uhkasta kuvakortin (kuvakortit alaspdin) ja koettaa sanan sanomista, jonka jalkeen kaikki toistavat sanan
yhdessa aaneen. Eli yksi valitsee, nayttaa kortin muille, muistelee ja kaikki toistavat yhdessa. Sitten on
seuraavan vuoro (ei edeta kuitenkaan jarjestyksessa). Sanakirja auttaa ja ojentaa kiatensa vasta silloin, jos
oppija ei muista sanaa. Kdydaan vuorotellen 1dpi jokaisen kortin esittima sana puhuvan sanakirjan
avustuksella. Lopuksi kerataan kortit ja toistetaan harjoitusta niin kauan, etta sanat alkavat jaada jokai-
sen ryhmaldisen mieleen.

SUOMEN KIELI SANOO L ///_
TERVETULOA Q
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DIALOGIN MALLINNUS 1

Vetdja kysyy avustajalta: Mitd sind pelaat? ja ohjeistaa ryhmaa toistamaan viittomalla molemmilla
kasillaan itseensa pain. Avustaja nostaa vetdjan ojentamasta kuvakorttiviuhkasta yhta palloilulajia
esittavan kortin, nayttaa korttia muille ja vastaa vetdjan esittamaan kysymykseen: Mind pelaan jalkapal-
loa. Tassa kohtaa avustaja voi esittaa jalkapallon pelaamista joko mielikuvitus tai oikean jalkapallon
kanssa selvyyden vuoksi. Avustaja ohjeistaa myos ryhmaa toistamaan vastauksen viittomalla molemmil-
la kasillaan itseensa pain. Vetdja kysyy uudestaan: Mitd sind pelaat? ja viittoo ryhmaa toistamaan.
Avustaja ottaa toisen kortin viuhkasta ja vastaa: Mind pelaan koripalloa ja viittoo ryhmaa toistamaan.
Tata kaydaan niin monta kertaa, ettd jokainen kuvakortti on kayty lapi ja toistettu yhdessa.

DIALOGIN HARJOITTELU 1

Vetdja ojentaa avustajaa kohti tuttuun tapaan korttiviuhkan ja kysyy talta: Mitd sind pelaat? Avustaja
valitsee kortin, nayttaa sita muulle ryhmalle ja vastaa sen mukaan minka kortin han on valinnut, esim.
Mind pelaan jddkiekkoa. Taman jalkeen avustaja siirtyy puhuvaksi sanakirjaksi ryhmalaisten taakse
(nousee, osoittaa kammenelld rintakehda ja sanoo sanakirja). Vetdja ojentaa korttiviuhkaa satunnaisessa
jarjestyksessa ryhmalaisille ja kysyy Mitd sind pelaat? Ryhmalaiset saavat kukin vuorollaan ottaa kortin
ja sanakirjan avustuksella koettaa sanan sanomista aaneen. Jokainen kortti naytetaan muille ja lauseet
toistetaan myos yhdessa kovaan aaneen. Kun kortit loppuvat vetdjan kddestd, ne kerataan oppijoilta ja
harjoittelua jatketaan samalla tavalla niin kauan, kunnes kaikki ryhmalaiset alkavat oppia harjoiteltavan
asian.

Taman jalkeen kdaydaan kierros, jonka aikana ryhmalaiset padsevat itse kysymaan toisiltaan kysymyksen
Mitd sind pelaat? ja vastaamaan siihen. Kierroksen voi kayda jarjestyksessa niin, ettd kukin vuorossa ollut
kysyy kysymyksen vierustoveriltaan tai sitten voi valita satunnaisesti henkilon, jolle kysymys osoitetaan.
Kortit kulkevat harjoituksen aikana pakassa kysyjalta vastaajalle ja vastataan aina paallimmaisena
olevaan korttiin, joka laitetaan vuoron lopussa alimmaiseksi.

Kierros alkaa niin, etta vetaja nayttaa kuvapakkaa jollekin ryhmalaiselle, osoittaa sormella paallim-
maisena olevaa kuvaa, kysyy Mitd sind pelaat? ja antaa korttipakan vastaajalle. Avustaja ohjeistaa
vuorossa olevaa vastaamaan osoittamalla kdadelld ensin vuorossa olevaa, sitten kuvakorttia ja sanomalla
hiljaa Mind pelaan... Sitten ohjeistetaan kasieleiden avulla vuorossa olevaa laittamaan juuri kasitelty
kortti pakan alimmaiseksi, ndyttamaan seuraavaa kuvaa jollekin toiselle oppijalle ja kysymaan talta: Mitd
sind pelaat?

DIALOGIN MALLINNUS § HARJOITTELU 2

Jokainen ryhmaldinen ottaa yhden kuvakortin itselleen. Vetdja osoittaa omaa kuvakorttiaan ja kertoo:
Mind pelaan sdhlyd, jonka jalkeen han osoittaa avustajaa ja hdnen kddessaan olevaa kuvakorttia ja
kertoo: Hdn pelaa lentopalloa. Avustaja tekee samalla tavalla vieressidan olevalle oppijalle ja kehottaa
kasiliikkein jatkamaan eteenpéain. Kaydaan lapi niin, ettd jokainen saa kertoa sekd oman kuvakortin
sisallon, ettd vieressa istuvan. Kaydaan lapi muutamaan kertaan kortteja vaihdellen.

PIIRIN LOPETUS
Kerrataan vield yhdessa tuokion aikana harjoitellut sanat ja lauseet. Jaetaan ryhmaén osallistujille sanas-
tokooste, joka kdydaan lapi daneen.

KEHUT, KIITOKSET JA SANASTOKOOSTEET!

LISATEHTAVA 1 (jos aikaa jai ja/tai ryhmai on etevi)
Opetellaan Mind tykkddn/en tykkdd jalkapallosta -rakenne. Opettelussa voi kayttaa apuna esim. peukkue-
mojeja tai nayttaa omalla peukalolla tykkddn (peukku ylos) ja en tykkdd (peukku alas).

LISATEHTAVA 2 (jos aikaa jad ja/tai ryhmaé on etevi)

Oppija kerrallaan tulee ryhman eteen esittimadn pantomiimina jotain tuokion aikana opittua urheilula-
jia (kayttaen mahdollisesti apuna rekvisiittaa). Muut oppijat pyrkivat arvaamaan urheilulajin ja kdyttavat
rakennetta Hdn pelaa jalkapalloa.
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